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METODICKA PRIRUCKA

pro praci s interaktivnim
systemem (l1AS)

Tento metodicky material je urCen pro interni potfebu

vSech pedagogu pusobicich v nasi Skole.

Vypracovaly: Mgr. Vaclava Cejkova — hlavni manazer
Mgr. Jana Rabova — metodik pfipravy a ovéfeni
Alena Cintulova — metodik pfipravy a ovéfeni
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Zavedeni interaktivni vyuky by mélo pfispét k rozvoji vSestrannéjSi komunikace mezi
ucitelem a Zaky, k individualizaci vyuky, k SirSimu a aktivnéjSimu zapojeni zakd do
vyuc€ovaciho procesu. Je tfeba si uvédomit, Ze dnesni Zaci jiz vnimaiji tuto techniku
jako pfirozenou pomucku pfi vyu€ovani a obvykle se s ni nauci pracovat rychleji nez

fada uditell.

| pfesto je dulezité prihlizet k vyspélosti a schopnostem zaka a jejich zkusenostem
s praci s touto technikou, aby mohly byt vhodné zafazovany jednotlivé cinnosti
béhem vyucCovani. Pokud zaci s jejim vyuzivanim zacCinaji, je pro né uz samotné
zarazeni prace s touto technikou dostate¢né motivujici. U zaka, pro néz je jeji
vyuzivani jiz samoziejmosti, se daji pfedpokladat stale vysSi naroky na pestrost
zarazovanych aktivit a ucitel musi volit mnohem pestfejSi Cinnosti a ve vy3$Si mife
vyuzivat vSech nastroju, které tato technika a na ni vyuzivany software nabizeji. To

samoziejmé predpoklada urcitou vyspélost pedagogu v praci s IA technikou.
1. faze — dukladné seznameni pedagogti s novou technikou
v zajistuje ICT metodik
v' bude realizovano v zari a rijnu 2010
> interaktivni tabule a vyukovy software na ni vyuzivany
vizualizér, jeho integrace do interaktivniho systému
hlasovaci zafizeni, jeho integrace do interaktivniho systému

>
>
» videokamera
» digitalni fotoaparat
>

multifunkeni zafizeni (tiskarna — kopirka — skener)

2. faze — vzdélavani pedagogu

v’ zajistuje hlavni manazer ve spolupraci s ICT metodikem — vyuZiti nabidky
akreditovanych vzdélavacich kurzi

v' bude realizovano zejména v 1. pololeti Skolniho roku 2010/2011, pokud bude
vhodna nabidka vzdélavacich aktivit i v nasledujicim obdobi, budou upred-
nostnény akce, které prohloubi jiz osvojené dovednosti

» moznosti vyuZiti interaktivni techniky a multimédii obecné
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jednotlivych pfedmétu

3. faze — tvorba interaktivnich materiala a jejich vyuzivani pfi vyuce
v’ realizuji pedagogové-tvirci zapojeni do projektu, pomoc poskytuji metodici
pfipravy a ICT metodik

v bude realizovano ve $kolnim roce 2010/2011
» tvorba jednoduchych interaktivnich material pomoci softwaru SMART
Notebook, SMART Response, EduBase
» vyuzivani vytvofenych material( v kratkych usecich jednotlivych fazi
vyucovaci hodiny (opakovani, docviceni uciva, motivacni pfiklad, vyklad,
procviCovani, ziskavani zpétnovazebnich informaci)
» vyuzivani interaktivnich u€ebnic

» vyuzivani interaktivniho systému EduBase pro spravu vyukovych materialt

Je nutné si uvédomit, ze zkuSenosti nas pedagogu, s interaktivni technikou — tvorbou
interaktivnich materiald, jejich spravou, zplsobem vyuziti a zaclenéni do jednotlivych
fazi hodiny, jsou prozatim velice malé, téméf zadné. Neni proto vhodné snaZit se
ihned od pocatku vytvorit interaktivni material na celou vyu€ovaci hodinu. V této fazi
tvofte materialy s vyuzitim jen nékolika malo interaktivnich prvka pro nékterou fazi

vyuc€ovaci hodiny, protoze jejich tvorba bude pro vas i tak Casové velice narocna.

Vzhledem k malé zkuSenosti s ovladanim nové techniky bude naro¢na i samotna
prace pfi hodiné. Nebojte se vyuzit zkuSenosti zaku, ktefi se uli s touto technikou
pracovat mnohem rychleji nez my a aktivné je zapojujte do pfipravy techniky na

hodinu a zejména do vlastni prace..

4. faze — uprava a dotvoreni jiz vzniklych materialt
v’ realizuji pedagogové ovéreni zapojeni do projektu, pomoc poskytuji metodici
pfipravy a ICT metodik
v' bude realizovano ve $kolnim roce 2011/2012
> Uprava jiz vzniklych materialll na zakladé ziskanych zkuSenosti pfi
prvnim vyuziti a jejich dalSi ovéfovani pfi opétovném zarazovani do vyuky

» tvorba materiald do dalSich fazi jiz pfipravenych hodin
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» tvorba novych materialld do dalSich vyu€ovacich hodin vybranych
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kapitol
» zapojeni zakl do tvorby interaktivnich materialG vyuzitelnych pfi dalsi

vyuce

5. faze — inovace SVP
v’ zajistuji metodici ovéreni ve spolupréaci s hlavnim manazerem a ICT metodi-
kem na zakladé podkladu ziskanych od pedagogut — tvarct a pedagogu
ovéreni
v' bude realizovano v zavéru skolniho roku 2011/2012
» v casti ,Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj kliCovych
kompetenci zakd“ bude zapracovano, které kompetence je mozné u zaku
rozvijet zafazovanim interaktivnich zplsobU vyuky
» do ucebnich osnov prfedmétu, v nich byl projekt realizovan a pro néz
vznikly ucelené sady interaktivnich materiald, bude v Casti ,Pfesahy a
vazby, PT, poznamky* zaznamenano, v kterych kapitolach je mozné

vyuzivat tyto materialy a kde jsou materialy k dispozici
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Il. Autorska prava
Ministerstvo Skolstvi mladeze a télovychovy vydalo jako metodickou pomucku pro
Skoly material s nazvem ,,Otazky a odpovédi k aplikaci autorského zakona ' ve
Skolach®, ¢€.j. 12 592/2009-20. Odpovédi na tyto otazky byly konzultovany
s Ministerstvem kultury a s Ustavem autorského prava Pravnické fakulty Univerzity
Karlovy. Tento material bude nakopirovan a dan k dispozici vSem pedagogim Skoly.
Dale kazdy pedagog-tvirce dostane ,Zasady dodrzovani autorskych prav pfi

vyuzivani |IA tabule ve vyuce*.

L' Zakon &. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakona, ve
znéni pozdéjsich predpisl
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lll. Vybér témat

e —

pro I:n::uvr::ilf:cﬁ::pnnst PLZENS K? KRA

Metodici pfipravy oslovi kazdého vyucujiciho sedmi zvolenych pfedmétt a zvolenych

ronika (déjepis, prirodopis, chemie, matematika, pfirodovéda, vlastivéda, anglicky

jazyk) a spole¢né s nimi vyberou v kazdém pfedmétu nejméné 2 kapitoly, pro které

budou pfipravovany interaktivni materialy. V pfipadé, zZze by néktery vyucujici

nasledné usoudil, Ze vybrana kapitola neni vhodna k realizaci,

oznami tuto

skute¢nost metodikovi pfipravy a zvoli k realizaci jiné téma. PoCet dvou ucelenych

sad interaktivnich materiall je pro kazdy zvoleny pfedmét a ro¢nik zavazny.

pfedmét PF Ch Pri VI D Aj M9
Y . . . . Rabova | A
vyucCujici | Zahalka | Zahalka | Zahalka | Zahalka | . . | TouSova | Cejkova
Cintulova
Vybrana témata
Pr 6 Pr7 Pr 8 Pr9
Burka “ , . . . Y
B stavb Stavba téla rostlin Orgaqove soustavy | Vyvoj Zemé
— kofen — travici soustava — prvohory
a, druhy « . .
H — kvét — dychaci soustava | — druhohory
myz
Pri 4 Pri 5 Vi4 Vi5
. . Nase republika —
EI?;)Ssystemy Eko;xﬁ:emy historie Praha
vy Nase republika— | M&ginsko
— louka — pole N
soucasnost

Ch 8 Ch9 Aj 6 Aj 7
Nazvoslovi prvku
Nazvoslovi oxidu a
sulfid{ USA — Zazra¢na

. , . Poznatky z
Nazvoslovi . . pfiroda ;

o Chemické rovnice -y dovolené
halogenidu Uhlovodiky Volny cas Zivotni styl
Nazvoslovi (Universal studios)
hydroxid
Nazvoslovi kyselin
Nazvoslovi soli
) D6 D7 D38 D9
Clna_ — vynalezy Stredovaké masto Absolutismus D}Jsledky 2.svétove
Hanibal v Rusku valky

Recko-perské valky

Zamorské objevy
Komensky

Vynalezy 19.stoleti
Napoleons ké valky

Evropska unie
Véda 20.stoleti
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M9

Algebraickeé funkce
Goniometr. funkce
Povrchy a objemy

téles

Ke kazdému vytvofenému materialu bude zpracovan jednoduchy metodicky pokyn,

ktery bude obsahovat:

v ve struénosti shrne, co je obsahem materialu
v v jaké fazi vyuéovaci hodiny Ize material vyuZit
v' struény navod, jak s materialem pracovat, pokud to nebude ziejmé primo ze

struktury a obsahu material(

AN

upozornéni na vhodné mezipfedmétove vazby — pokud jsou

AN

metodicky pokyn mize byt zpracovan jako:

» samostatny soubor

» samostatny snimek prezentace

» poznamka

> jiny nazorny zpusob dle uvazeni pedagoga
VyucCujici muze pfipojit i konkrétni popis celé vyu€ovaci hodiny a pfipojit i dalSi
materialy v hodiné vyuzivané, ale neni to nutnou podminkou. PFi tvorbé vsSech
materiald vSichni pedagogové budou disledné dbat dodrzovani autorskych prav.
Ke kazdé hodiné, vniz bude projekt realizovan, bude vypracovan seznam
podpofenych zakd. Zak bude zapoéitan jako podpofena osoba, splni-li uéast na
hodinach, v nichz bude projekt realizovan, alespori z20%, nebo odevzda-i
samostatnou praci. Prace zakd budou povazovany za interaktivni produkt pouze v

pfipadé dalSiho prokazatelného vyuzivani ve vzdélavani.

VSechny vytvofené produkty zakd i pedagogu musi byt odevzdany v elektronické

podobé ICT metodikovi. Vzniklé produkty budou vyuzivany v dalSich letech.
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IV. Metodicka priprava vyuky s vyuzitim interaktivniho systému

-—

. Vedeni zaku pfri tvorbé prezentaci
v’ Zadat jasny a srozumitelny tkol
» pomoci vytvofit osnovu
» prubézné konzultovat shromazdovani informaci a materialQ
» pomoci pfi tfidéni informaci — méné je vice
» nechat dostatek ¢asu na pfipravu
v' Snimek by nemél byt zahlceny textem
» velikost pisma 28, minimalné 20
» pismo bez patek

> 6 — 8 radkl na stranku

Priprava prezentace
Uvedomit si vek cilové skupiny
Vytvorit si strukturu — ujasnit si klicoveé body

Promyslet vhodné usporadani mistnosti

D N N N

Cas a délka prezentace
» dodrzovani délky trvani prezentace
» ponechat €as na dotazy, pfipominky zakd

> pfiliSna délka vede ke ztraté pozornosti zaka

3. Tvorba prezentace
Pro tvorbu prezentace plati, Zze méné je mnohdy vice. SW SMART Notebook
umoznuje stejné jako MS Power Point vytvaret a ovladat prezentace, obsahuje fadu
interaktivnich nastroju a funkci. Je vhodné vyuzivat nabidky galérie pro jednotlivé
vyukové predmeéty. DalSi, velice vhodnou a uzite€nou pomlckou, jsou nastroje
Lesson Activity Toolkit. Pfilohou €. 1 této metodiky je pomucka pro nastroje SMART
Notebook a pfilohou €. 2 je pomucka pro Lesson Activity Toolkit. Pfi stahovani
obrazku, videi nebo kopirovani textl je nutné dbat na dodrzovani autorskych prav.
Vlozeni obrazku, galerie obrazki nebo videa do prezentace je také mozné vyiesit
hypertextovym odkazem pfimo v prezentaci, ktery bude odkazovat na internetovou

stranku s pfisluSnym obsahem. Béhem prezentovani se lze jednoduchym kliknutim
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na odkaz k témto materialim dostat (vS8echny pocitaCe, které jsou soucasti IAS maji
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pfipojeni k internetu).
Hodnoceni prezentace

Zakam musi byt vzdy predem sdé&lena kritéria hodnoceni, a to uz pfi zadani

prezentace. Vysledné hodnoceni prezentace by mélo byt slozeno ze tfi Casti:

v' vécna spravnost prezentovanych informaci
v’ Uroveri grafického zpracovani prezentace
v' zplsob prezentace pred tridou
Vaha jednotlivych &asti hodnoceni je rlizna, zalezi na tom, ktera kompetence ma byt

rozvijena.

4. Vyuziti interaktivnich systému (IAS) v raznych fazich vyuky
Interaktivni systém je tvofen pocitaéem, interaktivni tabuli a dataprojektorem. Lze
jim promitat to, co mame pfipravené ve svém PC, ale i soubory, které otevieme
z Internetu. Muzeme vyuzit WiFi pfipojeni, flash disk, ¢i CD. Prfiprava hodin
s vyuzitim téchto pomulcek je pomérné Casové narocna, ale zatraktiviiuje praci
v hodiné, pfipravy se nechaji vyuzit opakované celé nebo pouze jednotlivé ¢asti, a to

v riznych fazich vyuky.

FAZE VYUKY?
1. MOTIVACE
» vnitfni (silny impuls pro u€ebni postoje studenta)
» vnéjSi (u€enim jsou uspokojovany jiné potireby, puvodné s u¢enim nesou-
visejici)
Druhy motivace
] interakce mezi ucitelem a studentem;
=  aktualizace vhodnych potieb;
= vyuzivani pasobeni odmén a trestu;

=  Zivotni orientace studentovy osobnosti.

2 dostupné z <http://www.infogram.cz/article.do?articleld=1317>
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2. EXPOZICE
» zprostfedkovani novych poznatkd studentim;
> vytvareni pojmu;
» vznik formalnich védomosti;
» vytvareni zakladu a vychodisek dovednosti a navyku.
Expozice zahrnuje vSechny zplsoby a postupy, jimiz si studenti pod vedenim uditele
(Fizeni) osvojuji ucivo.
3. FIXACE
» upeviiovani osvojenych védomosti, dovednosti, navykud, postoji a
presvédCeni (versus Zivelné poznavani);
> nejCastéji se uskutecnuje formou opakovani a cviceni;
» kfivka zapominani, zpétna vazba.

Zakladni druhy opakovani
=  prvotni - provadi se v plném rozsahu jako pfi jeho expozici, a to

ihned po probrani udiva;
=  prubézné - vybérové se zamérfuje na obtizné partie uciva nebo
na individualni nedostatky;
= zobecnujici - postihuje vétSi celky uciva, vyC€lenuje podstatné
ucivo a zdUraznuje mezipfedmétové vztahy;
= problémové - vyzaduje nadhled nad u€ivem, byva spojeno s
aplikaci poznatku.
Realizaci fixaCnich pfistupl ve vyuce napomaha psychologicky pfistup k uceni,
respektovani zakonitosti paméti, kfivky zapominani, zakon motivace apod.
4. DIAGNOZA

» soustavné sledovani studentovy prace pomoci zpétné vazby;

» zkouS$eni, provéfovani, hodnoceni.
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Druhy diagnostikovani
»  prabézné;

3

= frontalni;
* individualni;
=  skupinové;
= kolokvijni;
= testovani;
= strojove.
Formy diagnostikovani
= ustni;
] pisemné;
= grafické;
=  pohybové;
=  kombinované.
5. APLIKACE
»  pouzivani ziskanych védomosti, dovednosti, ... v praxi;

» vyvrcholeni vyuky v teoretické Ci praktické roviné.

Pro praci s IAS pouzivanymi v nasi Skole je vhodné vyuzivat program Smart
Notebook, ale Ize vhodné vyuzivat i jiz pfipravené prezentace softwarem Power

Point. Radu materiald Ize tvofit i v aplikaci EduBase

EduBase 2 je program pro ucitele, pedagogy a lektory, ktefi si pfipravuji do svych
hodin vyukové materialy na pocitaci. EduBase 2 je prehledné ulozisté ruznych
vyukovych objektld (textu, poznamek, testovych otazek, otevienych otazek, prikladi a
souborud) usporfadanych v tematickych celcich uciva, ze kterych snadno sestavite
libovolné vyukové materidly — pisemky, testy, ulebnice, pracovni listy, atd. a

pouzijete je ve vyuce — at uz v ti§téné nebo elektronické podobé.?

Lze vyuzivat bézny text:
» lze psat pfimo na pracovni ploSe v programu Smart Noteb é
> text Ize zkopirovat z textového editoru bud s vyuZitim schranky nebo

operaci ,uchop a tahni“ pfes hlavni panel

* dostupné z <http://web.dosli.cz/cze/produkty/edubase2>
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> cely text nebo jen Casti mizeme libovolné pfesouvat (vhodné pfi

pfitazovacich cvi¢enich) = & |
» nechceme-li ho pfesouvat, uzamkneme jeho pozici (oznaCime a

z priruéniho menu vybereme nabidku ,Uzamknout®)
» do textu je mozné dopisovat — IAS (interaktivni systém) také funguje
jako bézna tabule

= na IA tabuli mGZeme psat i rysovat ovladacim ___&‘ 3m , na

rysovani Ize vyuzit i nabidku rysovacict 73( “eb

» barevné zvyrazfovat Casti t f

=  podtrhavat

= dopisovat vynechana slova

. mazat naps-.,,,’-"f
» do textu Ize vkladat obrazky z galerie pouhym vytazenim obrazku na
plochu nebo z Internetu bud s vyuZitim schranky nebo operaci ,uchop a
tahni“ pfes hlavni panel; galerie je soucasti programu Smart Notebook,
nabizi nam:

»  obrazky

=  slepé mapy

= geometrické tvary

=  fadu animaci

= vzory, tabulky, podklady pro tvorbu otazek k hlasovacimu

zarizeni

=  barvy textu i pozadi
» moznost vrstveni textd €i obrazkd (mizeme si nastavit, ktera vrstva
bude v pozadi a ktera vpfedu; pomoci této funkce mizeme zakim napfr.
skryt spravné feSeni za obrazek)
> lze vyuzit tzv. rolet’ | (slouZi k zakryti Easti textu nebo spravného
feSeni; za roletku mizeme Zzakim skryt nasledujici ukoly nebo Ccasti

cvi€eni, u kterych nechceme, aby odvadély pozornost)
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> pod text, obrazek muzeme vlozit hypertextovy odkaz, napf. na internetové
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stranky, na zvukovou nahravku at z Internetu, nebo ulozenou kdekoli

v pocitaci, na jiny snimek v témze souboru, na jiny soubor, ...

A) Faze aktivizace dfivéjSich poznatku, motivace

> Nejen ve vyuce cizich jazykl vyuzZijeme pfifrazovani. Pfifazovat
muzZeme vyrazy k obrazkim, nebo i symboly.

> Také lze vyuZit pfifazovani pfi rozrazovani podle tfidiciho znaku
(napf. horniny — nerosty, prvocisla — Cisla slozen3, ...)

»  Velmi vhodné, aktivizujici je vyuzivani interaktivnich a multimedialnich
nastroju z nabidky Lesson Aktivity Toolkit z galerie SMART Notebook.

» Vhodné je i pouziti hlasovaciho zafizeni (napf. motivaéni kviz).

B) Faze vykladova a procvicovaci (expozice a fixace)

» Pomoci vizualizéru Ize snimat trojrozmérné predméty, obrazky a
texty z knih i prahlednych folii na projekéni plochu. Lze ukazat materialy,
aniz byste riskovali jejich poniCeni pfi kolovani mezi zaky. Pod objektivem
vizualizéru Ize rysovat, provadét pokusy, doplfovat text, predvadét razné
manualni cinnosti. Pfi spojeni s IA systémem, Ize to, co mame pod
objektivem ofotit a pracovat s tim jako s materialy ve SMART Notebooku.

» Pro vyuku chemie lze vyuzit videokameru k natoCeni provedeni
pokusu, ktery by se bé&éhem hodiny z divodu Casové naroCnosti nebo
z bezpec€nostnich didvodd béhem hodiny obtizné provadél. Pokus vyucujici
provede mimo vyu€ovani, nato€i a vybere ty faze pokusu, které jsou pro
vyvozovani novych poznatkd nebo z jiného divodu podstatné. Pro vyuku
pfirodopisu Ize natacet pfirodniny nebo pfirodni jevy. Pro vyuku vlastivédy

rizné pamatky, zajimava mista.
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> Jednou zmoznosti je dopliovaci cviéeni. Zaci doplfiuji do
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pripraveného textu chybéjici vyrazy nebo pismena. Mohou je dopisovat do
textu nebo vybirat z nachystanych moznosti, které umistime v postranni
volné c¢asti, a ty pak pfetahovat na spravné misto. Pfi doplfiovani
opakujicich se pismen nebo vyrazl vyuzijeme klonovac.

»  Abychom zapoijili vSechny zZaky, volime rlzné organizani postupy.
Z&ci maji cvideni namnozZené a pracuji spoleéné, nebo vypracovavaji ukol
jako samostatnou praci, kontrolu provadime frontalné, nebo vyvolavame
zaky ktabuli. Kontrolu mohou ZzZaci délat i samostatné, pfipravime-li
spravné feSeni pod roletku nebo do zalozky. K zakryti spravného reseni
muzeme vyuzit vrstveni textd a obrazka.

»  PFi manipulaci s vétSimi celky Ize vyuzit pfesouvani objekta.

> P¥irysovani Ize vyuzivat z liSty nastroju pravitko, kruzitko, thlomér.

C) Faze diagnosticka

» Velice vyhodné je vyuziti hlasovaciho zafizeni. VyuzZijeme pfi
zjiStovani znalosti, ovéfovani vystupu. VSichni zaci vjednom okamziku
ukazi své znalosti, reakce nebo nazor. VSichni zaci jsou zapojeni a citi
odpovédnost za vysledky. Vyhodnoceni se nabizi okamzité v mnoha
grafickych a barevnych provedenich. Vystupy hlasovani muazeme
vyhodnocovat pfimo ve tfidé nebo je Ize ulozit.
>  Videokamera napomuze zpestieni vyuky. Zaci vidi své vlastni reakce
na podnéty, dotazy, podivaji se na vlastni praci. Vyuziti nalezne i pfi tvorbé
prezentaci.

> Digitalni fotoaparat poslouzi ke zdokumentovani vyuky, vysledku ¢innosti
zaku. Vyucuijici i zaci si vytvofi vlastni obrazovou galérii. Vzniklé vlastni

materialy vyuzijeme pfi tvorbé prezentaci.
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V. Zhodnoceni postoju zakul, pedagogt a verejnosti
Jiz ve skolnim roce 2009/2010 absolvovali néktefi pedagogové ruzné vzdélavaci
akce, na nichz méli moznost seznamit se s riznymi zpUsoby vyuZiti interaktivni
techniky ve vyuce. VSechna jejich hodnoceni byla pozitivni. Velkym pfislibem pro
budoucnost je, Ze o praci s interaktivni technikou projevuji zajem vsSichni pedagogoveé

Skoly a nejen ti, ktefi jsou zapojeni do projektu.

| zreakci Zaka, které byly zjistény béhem hospitaci jiz v lofiském Skolnim roce a
vypozorovany béhem prestavek, je patrné, ze jejich zajem o tento zplsob vyuky je
obrovsky, a to bez rozdilu véku a Skolni uspésnosti. Stejné kladné hodnoti vyuzivani
této techniky rodiCe i verejnost, coz bylo zjiSténo béhem ,Dne otevienych dvefi“ ve

Skole a béhem tfidnich srazl byvalych zaku nasi Skoly.
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VI. Vyhody a omezeni interaktivnich nastroju
Vyhody:

v' zvySeny zajem o vyuku jak ze strany zak, tak i ucitelt

3

v vySsi produktivita hodin
v' pestrost nastroju interaktivniho softwaru — nahrazeni mnoha dfive

pouzivanych klasickych pomuacek

AN

velka nazornost vyuky
¥" moznost vyuzit pfipravované produkty v nasledujicich letech dalSimi
pedagogy
v" moznost umistit vytvofené materialy na internetové stranky a tim umoznit
s timto materidlem pracovat i Zzakiim na hodiné nepfitomnym
¥" moznost snadno ménit formy prace
Omezeni:
v" na interaktivnim systému nemuze pracovat sou¢asné vice uzivatell
v techniku nelze uzivat pfi vypadku elektrického proudu

v pomérné vysoké technické pozadavky na HW pocitace
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VIl. Zhodnoceni i-u¢ebnic a navrhy na zapojeni do vyuky

v" bude doplnéno v zavéru realizace projektu, az budou mit ucitelé dostatek
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zkuSenosti v praci s nimi
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Priloha €. 1 — Nastroje SMART Notebook

Kreslicinastroje Kls’ £/ / @2 7 & ARG

IE_] wybrat - slouZi k vwhéru nastroji a oznaovani objeki
£ pero - umoZfiuje psani a kresleni £arami rizného typu, barvy a tloustky
MmOl @

kreativni perc - vhodné zejména pro zajimavé zvyraznéni

> o F W

guma - rizné tloustky gumy pro mazani objektd

; ‘u‘! 7 | 7
ary - umoZniuje kresleni éar rizného typu, barev a tloustky

T e R
tvary - umozfuje kresleni pravidelnych i nepravidelnych obrazcd a bublin pro popisky

O DO0ANSNaICGICIAIOTIVIXIQID

pero rozpoznavani tvard - pfi ruénim nakresleni ocbrazce tento obrazec "pferysuje”

|

N

|

N

kouzelngé pero - pfi obkresleni objektu ve tvaru étverce funguje jako lupa,
pfi obkresleni objektu ve tvaru kruhu funguje jako reflektor;

N N

vyplfi - umoZiuje vybarvit uzavieny obrazec niznymi typy a barvami vypini Stybywipiné

Hadvaaimniad iy

B =

A l text - umoZnuje psat a formatovat text

; ?ﬁt méfici nastroje - umoZfiuje rysovat a méfit
LS L8

A
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Dal$i nastroje 57 B L1 3 sl I¥

lII" stinovani obrazovky - pfekryje roletou celou pracovni plochu, |ze ménit velikost rolety

@ na celou obrazovku- pracovni plocha se roztahne pres celou obrazovku; zpét klavesou ESC

L]

pruhledné pozadi - celé pozadi se stane pruhlednym; neprihledné pozadi se vrati zpét

G kliknutim na Cerveny kfizek

INotebook 3z 4

R e 10 XUl @ A

g displej dvojité/jedné stranky - zobrazi aktualni a pfedchozi stranku na jednu pracovni plochu

[E digitalizace obrazovky - vyfoceny objekt vlozi do snimku bud' na novou nebo na aktualni stranku

e (e - (T}~
= S8 = Y
‘|| vyfoti obdéinéikovou  vyfoti viditelnou Gast  vyfoli celou obrazovku  vyfoti oblast, kterou
oblast, kterou pracovni plochy vybraného okna obkreslime jako tuZkou
vybereme taZzenim "print screan” (nepravidelny tvar)
(pravidelny tvar)

! .' aktivace vizualizéru - pfenese obraz snimany vizualizérem na pracovni plochu

Dal$i nastroje == £ g

tabulka - vloZi tabulku; v tabulce Ize kaZzdou buriku samostatné prekryt roletkou
(z pFiruéniho menu tabulky vybrat nabidku "Pfidat stinovani tabulky")

E vloZit otazku - umoZniuje vloZit otazku pfi tvorbé testl pomoci SMART Response

? spustit hodnoceni - spusti hodnoceni aktualniho testu ve SMART Response
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Priloha €. 2 — Nastroje Lesson Aktivity Toolkit
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Tato tabulka slouzi ke snazSi orientaci v nastrojich Lesson Aktivity Toolkit. Pfi jejich
uzivani je vhodné si do tabulky zaznamenavat rizné poznamky pro rychlejsi
orientaci pfi dalSim pouzivani.

ACTIVITIES — CINNOSTI

Anagram anagram, pfesmycka, rébus
Category sort —| tfidéni do skupin — obrazky

image

Category sort —text | tfidéni do skupin — text

Hot spots slepé mapy

Image arrange aranzovani, rovnani obrazkt
Image match dvojice: obrazek — text

Image select vybér obrazki (obrazek s titulkem)
Keyword match dvojice: klicové slovo + pfifazeni
Multiple choice kviz — vybér z vice moznosti
Note reveal odhaleni poznamky

Pairs dvojice — pexeso

Sentence arrange uspotadani vét

Tiles dlazdice — odkryvani obrazku
Timeline reveal casova osa
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Vortex sort — image | tfidéni obrazkd — ,,vir*
Vortex sort — text tfidéni slov —,,vir*
Word biz odpovéd’ na otazku — skladdani slov z pismen
Word guess slovni fotbal

EXAMPLES - PRIKLADY

Activities ¢innosti
Help pomticka
Archive archiv
SMART
Response pages
Layering vrstveni
Pages stranky
Tools nastroje, pomicky
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GAMES - HRY

Board games deskové hry

Board Sachovnice

Checkers | Sachovnice a hraci knofliky

Chess Sachovnice a figurky na Sachy
Crossword kiiZzovka
Deck of cards karty — zolikoveé
Dice kostky
Dominos domino
Black cerné

White bilé

Sudoku sudoku
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GRAPHICS - GRAFIKY, PLASTIKY

Bars and boxes pruhy a schranky

Borders ramecky

Icons piktogramy

Labels and | Stitky, etikety, cedulky, jmenovky a tlaCitka
buttons

Pull tabs vytahovaci karty (cedulky)
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PAGES — STRANKY
Lesson pages stranky lekci, kapitol
Blank prazdny tiskopis
Category sort | tfidéni do kategorii
Fill in the blank | vypliiovani prazdného tiskopisu
Instruction instrukce, pokyny, navod
Keyword dvojice: klicové slovo + pfifazeni
match
Keyword pad | klicové slovo + blok
Question otazka
Ranking zebticek (od nejméné dilezitého k nejdilezitéjSimu)
Sentence uspofradani vét
arrange
Statement tvrzeni, ptehled, zprava
Target ter¢
Venn diagram | Vennovy diagramy
SMART Response
pages
Multiple vice odpovéedi
answer
Multiple choice | vybér z moznosti
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Numeric Cisla

Traffic lights semafor

True or false pravda nebo lez
Yes or no ano nebo ne
Title pages titulni stranky

TOOLS — NASTROJE
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